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「アートかデザインか」 についての考察

石　　野
ヒユ＊

具

　　　Makoto　ISHINO

Astudyon“ArtorDes1gn’’

　絵画展の中にデザインのような絵があり，デザインの

中に絵画的傾向が見られるというアートのデザイン化と

デザインのアート化の現況の中にあって，アートとデザ

インを区切るものは何だろうか。

　ここでは「アートかデザインか」についてデザインの

立場から考察してみたい。

　伝達の意味を含むか，含まないかはべつとして形や色

で気持ちを表すこと，すなわち人問の美的な個の表現が

個の表現として美的なるものとして，古来人類史の中で

常に優位にあった。

　デザインの制作に先立ってデザイナーは，視覚的な美

に関する，美術的な表現について，自由な立場で自分を

徹底的に鍛練しなければならない。その豊富な作品群の

中からデザインが誕生する。

　『アートとデザインの相違は，デザインの場合には，

課題が外部から即ちクライアントによって提起される点

にある，とアーティストは見ている。アーティストがアー

トの仕事にあたる場合には，課題そのものに立ち向かっ

ているわけである。アーティストは，自己表現というテー

マを超えて，杜会を形成してゆくような様々な事により

以上に取り組んでいかねばならない。

　グラフィック・デザイナーは，視覚的な美に関する，

美術的な面の表現については，自由な立場で自分を鍛練

することによって，それを強化しなければならない。アー

トとデザインの障壁は，このようにすれば取り除かれる

ことができると思う。

　我々が共感的な関心と呼んでいる美学的関心が情報の

中に加わってくると，その情報はずっと印象的になって

くる。二流には甘んじたくないと思うグラフィック・デ

ザイナーは，ちょうどスポーツマンが特別なパフォーマ

ンスを演じられるようになるのと同じ様に，自由な立場
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において，自分を徹底的に鍛練しなければならない。』

　一「アートかデザインか」アントン・シュタンコウス

　キー　AntonStankowsky　　1987年7月，アイテア

　誌207，P．28：3／1983，誠文堂新光社。

　アートとデザインのかかわり，制作について，A・シュ

タンコウスキーにおいては「1．有棟鉄線障害物のフォ

ト」が「2．応用作品■ポスター「捕虜はいつ故国に帰っ

てくるのだろうか？」として表現され，「4．習作『網状

に組編み，結合する習作』リノリューム印刷」が「3．

応用作品／ポスター　IBMポスターの新聞広告『都市の

拡大』」としてデザインされているように，シュタンコウ

スキーは，平素，日常的に自由な立場において自分を徹

底的に鍛練し，制作と表現の集績を心がけている。この

自由な表現はシュタンコウスキーのアrトである。筆者

は，自由な表現として作品「スイス便り」に基づきキャ

ノン，レーザーコピアによる指定色変換と結合，構成に

よって，「島大通信No．13」のカバーデザインを制作し

た。発想の出発となったのは，前に制作した自由な表現

の作品であった。

　デザイ‘ンとは，自然と人問の合致するところに生じる

ものである。美に直面して，沸き起こる美の下心，人問

が自然に直面したときに沸き起こる下心である。

　「デザインとは，橋の作り方を考えるのではなくて，

川の渡り方を考えるべきである」とはフィリップス社の

デザイン精神で，デザインの中で大切なのは，技術では

なくて自由な，豊富な発想である。

　東尿芸術大学三好二郎教授は，「アートの精神があるの

がアート，デザインの心があるのがデザインである」と

述べているように，美の精神が美をつくる。デザインの

精神の中にアートの心が大切である。制作は自由な発想

にもとずく豊かな展開である。
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アントン・シュタンコウスキー

Anton　Stankowsky

1．習作：有辣鉄線障害物のフォト。1949年

2．応用作品：ポスター“捕虜はいつ故国に帰ってく

　　るのだろうか？”。1949年

1　Study　Photo　of　barbed　w1re　obstac1e　1949

2App11ed　work　Poster“When　wlll　the　prIsoners　of

　　war　come　back　home？I’1949
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作品：IBMコンビュ＿

の新聞広告。“都市の拡

：人問のジェスチュアの
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3－　App1ied　work：Newspaper

　　adve叶1sement　for　lBM　com

　　　puter　“Expansion　of　cities，’

4Study：Meaning　and　expres－

　　sive　power　of　gesture　by

　　　me口．　1956
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